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Abstrak  

Sepeda motor membutuhkan 

perawatan terutama pada mesin, dengan 

selalu memanaskan sepeda motor sebelum 

digunakan maupun tidak digunakan. Namun, 

terkadang seseorang malas untuk 

memanaskan mesin sepeda motor. Metode 

penelitian menggunakan Research and 

Development (R & D) untuk menghasilkan 

sebuah rancangan berupa aplikasi android 

menggunakan App Inventor, yang 

terkoneksi dengan mikrokontroler melalui 

bluetooth untuk menstarter sepeda motor 

secara otomatis. 

Berdasarkan hasil penelitian, jarak 

maksimal yang dapat dijangkau bluetooth 

untuk terkoneksi dengan smartphone adalah 

17 meter, dan jarak minimal yang dapat 

dijangkau adalah 1 meter. Bluetooth dapat 

terhubung secara horizontal maupun 

vertical.  

Kesimpulan penelitian adalah sistem 

starter sepeda motor dengan sistem kendali 

smartphone dapat menghindari kerusakan 

pada mesin sepada motor, dan 

mempermudah pengguna dalam menyalakan 

sepeda motor jika starter elektrik mengalami 

kerusakan 

Kata kunci: Appinventor, Mikrokontroler, 

Android, bluetooth 

 

I. PENDAHULUAN 

zaman yang semakin maju melahirkan 

berbagai solusi untuk memecahkan 

permasalahan manusia.. Handphone  

dalam kehidupan sehari-hari dapat 

digunakan sebagai sistem pengendali 

jarak jauh.Sepeda motor merupakan alat 

transportasi yang praktis, ditinjau dari 

segi efisiensi waktu dan biaya. Namun, 

sepeda motor juga membutuhkan 

perawatan terutama pada mesin.  

Perawatan mesin sepeda motor tidak 

hanya dilakukan dengan membawa ke 

bengkel untuk diperbaiki, tetapi dapat 

dilakukan dengan memanaskan mesin 

sepeda motor sebelum pemakaian 

ataupun jika tidak digunakan. Maka dari 

itu peneliti mencoba membuat rancangan 

alat untuk mempermudah pekerjaan 

tersebut dengan menggunakan sistem 

kendali berbasis Android menggunakan 

microcontroller 

 

A. TUJUAN 

Tujuan  pada penelitian ini adalah 

sebagai berikut:
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1. Memanfaatkan android sebagai sistem kendali untuk mengoptimalkan smartphone dalam menghidupkan sepeda motor 

2. Memanfaatkan arduino uno sebagai 

sistem kendali pada sepeda motor sebagai 

start engine 

 

B. IDENTIFIKASI MASALAH   

Berdasarkan latar belakang  masalah 

maka peneliti mengidentifikasi masalah 

sebagai berikut: 

1. Pengguna terkadang malas untuk 

memanaskan mesin sepeda motor baik 

saat akan digunakan maupun tidak 

digunakan. 

2. Jika mengalami kerusakan starter tangan 

pada sepeda motor yang mengharuskan 

pengguna sepeda motor harus 

menggunakan standar dua untuk 

menstarter kendaraannya 

 

C. RUMUSAN MASALAH  

Berdasarkan identifikasi masalah 

tersebut, maka peneliti mencoba untuk 

merumuskan masalah sebagai berikut: 

1. Bagaiaman merancang alat untuk 

mempermudah dalam menghidupkan 

sepeda motor tersebut dengan 

menggunakan sistem kendali berbasis 

Android. 

2. bagaimana merancang sistem kendali 

jarak jauh berbasis android sehingga 

bisa menggantikan fungsi starter tangan 

sementara saat mengalami kerusakan. 

 

D. MANFAAT PENELITIAN 

Adapun manfaat yang diharapkan dalam 

pembuatan aplikasi ini adalah Uuntuk 

mempermudah pengguna sepeda motor 

saat menghidupkan starter tanpa 

kebingungan harus mencari kunci dan 

hanya perlu menggunakan Hp android 

saja. 

 

 II LANDASAN TEORI   

Mikrokontroller adalah semacam 

chip yang bertugas mengontrol berbagai 

rangkaian elektronik. Biasanya dapat 

menyimpan program umumnya terdiri dari 

CPU (Central Processing Unit), memori, I/O 

tertentu dan unit pendukung seperti Analog-

to-Digital Converter (ADC) yang sudah 

terintegrasi di dalamnya. 

Arduino Uno adalah platform 

mikrokontroler yang memiliki 14 pin input / 

output digital (dengan 6 pin diantaranya 

dapat digunakan sebagai output PWM), 6 

input analog, 16 MHz osilator kristal, 

koneksi USB, jack listrik tombol reset. 

Pada pemrograman arduino uno 

menggunakan software yang disebut arduino 

IDE(Integrated Development Environment) 

yang dikenal dengan istilah sketch, berfungsi 

mengedit teks dan tersimpan dalam ekstensi 

.ino. coding pada arduino ini menggunakan 

pemrograman bahasa C. 

Relay merupakan sebuah perangkat 

elektromagnetik yang berfungsi 

mengoperasikan beberapa kontak atau saklar 

elektronik yang di dikendalikan melalui 

rangkaian elektronik lain dan menggunaklan 

energi listrik sebagai sumber tenaganya. 



App Inventor adalah aplikasi web sumber 

terbuka yang awalnya dikembangkan oleh 

Google, dan saat ini dikelola oleh 

Massachusetts Institute of 

Technology(MIT). App Inventor 

memungkinkan pengguna baru untuk 

memprogram komputer untuk menciptakan 

aplikasi perangkat lunak bagi sistem 

operasi Android. 

 

 III METODELOGI PENELITIAN 

A. Kebutuhan Software, Software yang 

digunakan yaitu 

1. Minimal Windows 7 Ultimate 

sebagai system operasi dalam 

pembuatan program serta 

2. Arduino 1.8.4 yang digunakan 

sebagai tempat membuat 

program arduino, dan menjadi 

tempat mengupload program 

yang sudah dikerjakan dalam 

software arduino 1.8. 

 

B. Kebutuhan Hardware 

 

Samsung 300E Notebook (Intel® 

Celeron® CPU B815, 1.60 Ghz, 

512GB HDD, 2048MB RAM) dan 

Smartphone android.Peralatan yang 

digunakan adalah arduino uno,kabel 

usb downloader,Powerbank, 

Bluetooth module,relay modul 2 

channel, set kabel 

jumper,powersupply, 

 

C. Analisa kebutuhan system  

Pada saat membuka aplikasi dan 

menghubungkan dengan bluetooth yang 

terpasang pada perangkat lalu diteruskan 

ke mikrokontroler. Setelah terhubung user 

dapat menekan tombol ON untuk 

menyalakan mesin, dan tombol OFF 

untuk mematikan mesin. Untuk 

menyalakan mesin user terlebih dahulu 

melakukan ON kontak dengan cara 

menekan tombol ON lalu menekan 

tombol START. Apabila kontak dalam 

keadaan OFF maka starter tidak akan 

menyala 

 

Gambar 3.3. Flowchart Sistem yang 

Diusulkan 

 

IV PEMBAHASAN DAN HASIL 

 

 

Gambar 4.5 Blok Diagram sistem 

 



Dari Gambar 4.5 diatas bahwa sistem 

starter sepeda motor melalui Bluetooth 

tersebut digunakan 4 komponen yaitu 

arduino, module Relay, module Bluetooth, 

dan converter dc. Arduino adalah sebagai 

otak system yang menerima signal input dari 

module Bluetooth dan output-nya 

mengaktifkan Relay. Fungsi masing- masing 

komponen : 

Converder DC (LM2596 DC-DC 

HW411) Converter dc sebagai alat penurun 

tegangan, dikarenakan tegangan kerja dari 

arduino 5V dan kita mengambil tegangan 

dari baterai motor tegangan 12V . maka dari 

itu alat tersebut digunakan untuk kestabilan 

tegangan kerja dari arduino . 

Arduino bertugas sebagai komponen 

inti dari sistem penyalaan ini, karena semua 

perintah dari alat ini diatur pada Arduino. 

berkerja jika sudah mendapatkan signal input 

dari Bluetooth . 

Modul Bluetooth HC-05 bertugas 

sebagai penangkap signal dari android dan 

mengirim signal ke Arduino . Modul 

Bluetooth hanya menerima signal dalam 

radius kurang 10 meter. 

 

V KESIMPULAN  

1. Smartphone android dapat digunakan 

secara optimal sebagai sistem kendali 

untuk menghidupkan sepeda motor 

dengan menambahkan atau menginstall 

aplikasi kendali motor. 

2. Arduino uno dapat digunakan sebagai 

kontrol start engine dengan merangkai 

beberapa komponen sehingga dapat 

menjadi kontrol utama untuk 

menghidupkan sistem pada sepeda 

motor. 

3. Hasil pengujian menunjukan bahwa 

jarak jangkauan sensor bluetooth 

maksimal 10 meter 
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